
 
1 способ: 
Стандартная библиотека Python содержит модуль turtle. Некоторые команды Черепахи: 

 

forward(X) Пройти вперёд X пикселей 

backward(X) Пройти назад X пикселей 

left(X)             Повернуться налево на X градусов 

right(X) Повернуться направо на X градусов 

penup() Поднять перо 

pendown() Опустить перо 

color()             Установить цвет 

goto(x, y) Переместить черепашку в точку (x, y) 

dot(x)              Окружность радиуса х 

done()             Задержка экрана 

 

 
from turtle import * 

left(90) 

for i in range(7): 

    forward(300) 

    right(120) 

penup() 

for x in range(11): 

    for y in range(11): 

        goto(x*30,y*30) 

        dot(5) 

done() 

 

2 способ: 
 
from math import * 

count = 0 

k = tan(radians(30)) 

for x in range(1, 11): 

  for y in range(1, 11): 

    if y < -k * x + 10 and y > k * x: 

      count += 1 

print(count) 

 


